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QR KODY
A DALSI NASTROJE

Seminaf je realizovan za finanéni podpory programu Ministerstva kultury VISK 2 (Vefejné informacéni sluzby knihoven — podprogram Mimoskolni
vzdélavani knihovnikud) v rdmci projektu "Moderni informacni a komunika¢ni technologie v knihovnictvi 2016".



DOBRY DEN!

Jmenuji se Lukas Bajer

Jsem zde, protoze v drobnych online aplikacich vidim vyborné pomocniky pro vzdélavani.



o
Kdo jste?
A proc jste prisli?



AGENDA

QR KODY Digitalni nasténky
Moznosti vyuziti QR kodu Tackk.com .
Nastroje pro vytvareni QR kodu Graficke organizery online

Praktické aktivity s QR kody v Storyboarding
Blogovani

textu RozSifena realita (augmented reality)



9:00 - <, 12:00 - <,

10:15 Cast | 13:15 Cast lll

|5 min Prestavka |5 min Prestavka

10:30 - <, [3:30 - <,

| 145 Cast ll 15:00 Cast IV
14:45

|5 min Prestavka -15:00 Q&A



.
Ktere z temat vas

nejvice zajima?

http:/jdem.cz/cd5kb5



Pouzivate v praxi QR kody?
Jak? Jakou aplikaci
pouzivate?

http://jdem.cz/cd5my2
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TEORIE QR kédu

e

Stahnéte si do svého zarizeni ¢tecku
QR kodu:

iOS: QR Reader
Android: QR Code Extreme (napfr.)
Windows: Barcode Scanner
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QR V (udéitelské)

PRAXI

Zadani ukolt na pracovnich listech
Lov QR kédu rozmisténych po
mistnosti/budové

PFibéh - Uvodni &asti (véty, odstavce,
jednotliva slova, ktera zaci musi
pouzit aj.) zadané prace (i jiného
ukolu), na které maji ¢tenafi navazat
Reseni ukoll zadanych v
pracovnich listech

Roztristény pribéh - kombinace ¢asti
textu prokladanych QR kody
Kombinovany vyklad - béhem vykladu
zamlcet nékteré Casti, predat nasledné
v podobé QR kodu (nazvy dél,
vyznamné udalosti ze Zivota osob atd.)
Roztristéné basné - ¢asti rozbasni
dodat v QR kbédech, ¢tenafi basné
usporadaji

Odkazy na knizni a filmové trailery
Odkazy na recenze na knihy, filmy
Odkazy na Clanky, obrazky ¢i videa na
webu tykajici se probiraného tématu
Odkazy na zdroje, které maji zaci
pouzit pfi vypracovani referatl



QR V PRAXI:
aktivita

Zadani ukolill na pracovnich listech Roztfistény pribéh - kombinace Casti Odkazy na knizni a filmové trailery
Lov QR kodl rozmisténych po textu prokladanych QR kody Odkazy na recenze na knihy, filmy
mistnosti/budové Kombinovany vyklad - béhem vykladu Odkazy na &lanky, obrazky & videa na
Pribéh - Uvodni ¢asti (véty, odstavce, zamlCet nékteré casti, predat nasledné A o 2 p
jednotliva slova, ktera zaci musi v podobé QR kodu (nazvy dél, webu tykajici se probiraneho tematu
pouzit aj.) zadané prace (Gi jiného vyznamné udalosti ze Zivota osob atd.) Odkazy na zdroje, které maji zaci
tkolu), na které maji tenafi navazat Roztti§téné basné - asti rozbasni pouzit pfi vypracovani referata

Reseni ukoll zadanych v dodat v QR kodech, étenati basné

pracovnich listech usporadaji



JAK TVORITE
VZDELAVACI AKTIVITU?

Jak by to Slo

Co k tomu udélat

Co bude umeét Co bude dé&lat?

i oo
udeélat” pouzije” jednoduge;i?




i
CO ZVAZIT PRED
POUZITIM QR KODU

UMISTENI POMUCKY BEZPECNOST

Jak se ke ¢tenarlim materialy Jaké pomucky si musi ¢tenafi VSe zalezi na véku ¢tenara...
s QR kddy dostanou? Budu sehnat? Jaké aplikace musi

je tisknout? Budou online? mit stazené? Wi-fi sit'?

Budou...? Jaky je plan B?



3ok

VLASTNI AKTIVITA

GOQR.me
QRCODE.monkeyv


http://goqr.me
http://www.qrcode-monkey.com

ZAPOJENI
TECHNIKY

Techniku Ize vyuzivat v ramci vzdélavani
riznym zpUisobem. Jak zméfit, nakolik je
zapojena do vzdélavacich aktivit?




Technika nahrazuje nékterou

z pomucek, aktivitu vSak lze
realizovat i bez techniky.

Priklady: misto vytisku listu pracovni list sdilim pomoci e-mailu



Technika nahrazuje nékterou
z pomducek.

Priklady: misto vytisku listu pracovni list sdilim - a pozadam, aby na ném
spolupracovali on-line



Technologie tvofi nenahraditelnou
soucast splnéni ukolu.

Priklady: natoCeni DVD, vytvofeni www stranky integrujici anketu, prezentaci o
postavach knihy - mezi rlznymi institucemi



Technika umoznuje pfichazet s
aktivitami, které by bez ni neslo
realizovat.

Priklady: natoCeni DVD, vytvofeni www stranky integrujici anketu, prezentaci o
postavach knihy - mezi riznymi institucemi



Jak se fazi modelu SAMR se
vidite Vy?

www.socrative.com room: 99560



http://www.socrative.com

VICE O MODELU SAMR

BRDICKA, Borivoj. 2014. Spomocnik.rvp.cz [online]. [cit. 2015-05-12]. ISSN ISSN: 1802-4785. Dostupné z: http://
spomocnik.rvp.cz/clanek/19271/PRIPRAVA-DIGITALNIHO-VZDELAVANI-ANEB-KDYZ-TO-STARE-POTKAVA-TO-

NOVE.html
KLUBAL, Libor. 2015.Transformace vyuky SAMR: Jak technologie ovliviuje vyuku. Slideshare.net [online]. [cit. 2015-05-14].
Dostupné z: http://www.slideshare.net/klubli/samr-model-ve-vuce

KLUBAL, Libor. Znate SAMR model? Ceska 3kola [online]. 2014 [cit. 2015-05-29]. Dostupné z: http://www.ceskaskola.cz/
2014/12/libor-klubal-znate-samr-model.html



DIGTALNI

NASTENKY

Prostor pro sbirani napadd,
volné pristupny pomoci
odkazu.



&
K CEMU NASTENKY
VYUZIT?

BRAINSTORMING ZAZNAMY SDILENI

Napady, tipy, podnéty, Sbirani poznamek k tématu Odkazy na zdroje k tématu

komentéare, otazky Sdilené analyzy textu (basni, (recenze, texty na internetu,
prozy atd.) knihy, navody, videa atd.)

Sdilené analyzy postav,
motivy



=
STRUCNE NA TEMA

PRAVNI OTAZKY

CTENAR - DITE PISEMNY SOUHLAS PODMINKY POUZITi
COPPA - definuje podminky Sbirani poznamek k tématu Odkazy na zdroje k tématu
pro nutny souhlas rodi€u k Sdilené analyzy textu (basni, (recenze, texty na internetu,
vyuziti (= registraci) do prozy atd.) knihy, navody, videa atd.)
aplikace Sdilené analyzy postavy,

motivy



TVORIME VLASTNI NASTENKU

APLIKACE: Linolt -

DOTAZ: O kterem spisovateli se budeme bavit?


http://www.linoit.com

VIINI

PREZENTACE


http://tackk.com

TVORIME VLASTNI TACKK

APLIKACE: tackl<.com



http://tackk.com

GRAFICKE

Jednoduché pomucky pro
,izualizaci informace”, pro

jeji grafické znazornéni.

Priklady: nejjednodussi forma: mysSlenkové mapy, schémata - vyvoj postavy, mapa
pribéhu,



\ Y4
MYSLENKOVE
MAPY

SOCRATIVE: 99560 K CEMU LZE MYSLENKOVE MAPY
MysSlenkové mapy v nasi skupiné POUZIT?

Brainstorming
Zpracovani postavy, pfibéhu, informace
Rizeni projektu
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TVORIME MYSLENKOVE
MAPY

APLIKACE online APLIKACE offline
. Mind
coggle.it XI .
i MindNode (Mac OS, iOS
Mindmup ( )

Mindly (iOS, Android)


http://coggle.it
https://www.mindmup.com/#m:new

UKAZKY GRAFICKYCH
ORGANIZERU

MAPA PRIBEHU VYVOJ POSTAVY DRAW.IO
Podava nahled na zakladni Zachycuje vyvoj postavy v Kazdy nize uvedeny
strukturu pfibéhu. ramci pfibéhu. organizer jde zpracovat

online.



https://www.eduplace.com/graphicorganizer/
https://my.hrw.com/nsmedia/intgos/html/igo.htm

story

Nastroj pro vytvoreni podklad(
pro nasledny kamerovy

zaznam - nebo prezentaci.

Priklady: Vhodné pro jakékoliv epické formy sdéleni
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UKAZKA KOMIKSU

APLIKACE: PIXTON
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TVORIME VLASTNI KOMIKS

APLIKACE:



http://www.makebeliefscomix.com
http://storyboardthat.com

BLOGOVANI

wareniaseneire JAKO POMUCKA.

konkrétni téma

Priklady: Pfibéhovy maraton



g

TVORIME VLASTNI BLOG

DOSTUPNE NASTROJE

blogger.com (google ucéet)
wordpress.org

Wordpress - vlastni doména
kidblog.org

TEMATA

Viceméné o cemkoliv
Vynikajici nastroj
obsahového marketingu
(content-marketing)

,SOCIALN{” ROZMER BLOGU
ZvySeni povédomi o instituci
Ctenéfi si navzajem komentuj
pfibéhy


http://blogger.com
http://wordpress.org
http://kidblog.org

ROZSIRENA

R
REALITA

Nikoliv virtualni realita:
zobrazeni reality obohacené
o prvky doplnéné pocitacem.



g

PRACE S ROZSIRENOU
REALITOU

POSTUP JAK SE AURA VYTVARI?
Stahnéte si aplikaci Aurasma WwWWw.aurasma.com
(zdarma)

V aplikaci kliknéte na ikonu ,lupy”.
Vyhledejte uzivatele ,lukasbaj”
Vyberte lukasbaj s Public Auras
Kliknéte na follow.


http://www.aurasma.com




TVORIME VLASTNI AURY

APLIKACE:AURASMA



BLIZIME SE KE KONCI!

A ZBYVAJI NEJAKE
OTAZKY?

lllllll


mailto:lukas@lukasbajer.cz

JAKE APLIKACE JSME
DNES POUZIVALI?

V AKTIVITACH

HLASOVANI goqr.me

linoit.com
DOOd'? tackk.com
Socrative

mindmup.com
Google Forms draw.io

sli.do coggle.it
storyboardthat.com

kidblog.com
aurasma.com



http://goqr.me
http://linoit.com
http://tackk.com
http://mindmup.com
http://coggle.it
http://storyboardthat.com
http://kidblog.com
http://aurasma.com

DIKY, ZE JSTE PRISLI!


mailto:LUKAS@lukasbajer.cz

